




•Die Zielsetzung:

•Museen in einer Region unter einer „Marke“

•zu präsentieren 
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•Datenerhebung  
•Grundlage für den Museumsentwicklungsplan

•Erster Schritt im MEP:
•Dokumentation und Digitalisierung der 

musealen Bestände
•Aufbau Saarland Portal







• Mit der Dokumentation und der Digitalisierung

wird das Potential sichtbar gemacht
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 Spurensuche nach Relikten aus der Ära der Berg- und 

Hüttenleute

 Navigation und POI – Erkennung über GPS

 Zeitzeugen-Berichte in Form von Texten und Audios 

 Bilder und Audios vermitteln einen Eindruck von 

früher und heute

Entdeckertouren I – Spurensuche nach Relikten der Bergbau-Ära
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Import digitalisierter Exponate mit 

Beschreibungen, Fotos und 

Hintergrund-Informationen über 

eine Schnittstelle aus den Portalen 

von digiCult und der Deutschen 

Digitalen Bibliothek

Navigation außen: GPS

Navigation im Gebäude: Beacons

In Vitrinen: NFC-Tags

Entdeckertouren II – Auf dem Weg in die Museen



Tour-Start

 Bilder und Videos
zur Einführung

Start in der 
Außenanlage 





Sehenswürdigkeiten im 
Raum entdecken


Raum verlassen





Indoor-Karten



Exponate auswählen

...über Listenansicht
oder NFC-Kontaktpunkt

 Raum verlassen



 Exponate audiovisuell 
entdecken

Exponate







Standard Variante der Zeitreise











Variante Bildung in Zusammenarbeit mit Museum4Punkt0



Digitale Zeitreisen mit 

Object by Object

museum4punkt0 – Digitale Strategien für das Museum der Zukunft, CC BY-ND 4.0

Kontakt: Andreas Richter

Informationsmanagement / Digital Resource Assessment

a.richter@smb.spk-berlin.de, Tel. 0151 5275 3957

mailto:a.richter@smb.spk-berlin.de


 Prototyp für digitale Zeitreisen 
über das Smartphone im realen 
öffentlichen Raum

 verbindet Standorte mit 
virtuellen Museumsobjekten zu 
einer interaktiven Schnitzeljagd 
mit viel Spielspaß

Screenshots: museum4punkt0, CC BY 4.0

Object by Object



 Gezeigt werden soll das bäuerlich-handwerkliche 
Leben rund um die Johann-Adams-Mühle im vor-
und frühindustriellen Zeitalter

Use Case
Vom Korn zum Brot

Screenshots: museum4punkt0, CC BY 4.0



Zeitreise durch drei Portale zur bäuerlich-

handwerklichen Produktion von Brot

1. Portal: Das Einhaus
Bäuerliches Leben um 1900 –
Dörfliche Zusammenarbeit bei der Getreideernte

2. Portal: Die Johann-Adams-Mühle 
Vom traditionsreichen Handwerksbetrieb 
zum Museum – Mühlrad und Mahlwerk

3. Portal: Die Backstube
Brotbacken im Steinofen 



Fazit:

Durch die „Marke“ Zeitreise  erfolgt eine gemeinsame 

Vermarktung

Der  Besucher kann durch die App seine Führung selbst gestalten und 

erhält ausführliche Informationen über das Exponat, dessen 

Beschreibung und ggff. auch einen sogenannten Zeitzeugenbericht 



Vielen Dank für 
Ihre 

Aufmerksamkeit


